Unidad 3
Conectividad de Base de Datos

3.1 ADO.NET

3.2 Conectividad entre DML
(huésped) y C# (anfitrion).



3.1 ADO.NET

* ADO.NET es un conjunto de clases que provee la
funcionalidad para el acceso y manipulacion de
bases de datos relacionales.

* Forma parte de .NET Framework de Microsoft.

* .NET Framework es una plataforma de desarrollo
de aplicaciones en Windows.

* Se conforma de una biblioteca de clases para
facilitar el desarrollo de aplicaciones de escritorio,
web y servicios web.






3.2 Conectividad entre DML (huésped) y C# (anfitridn)

* Crear las tablas Carreras y AlumnosCarreras
en la Base de Datos ITD, con el esquema que
se muestra.

« No anada tuplas a ninguna de las tablas.

= 3 dbo.Carreras 8 G dbo.AlumnosCarreras
? idCarrera (PK, int, not null) ¢ idAlumnoCarrera (PK, int, not null)
=] ClaveOficial (UK, char(15), not null) { idAlumno (FK, UK, int, not null)

=] Nombre (char(40), not null { idCarrera (FK, int, not null
=] Fechalnicio (date, not null) =] CreditosAprobados (int, not null)
=] Creditos (int, not null) =] Semestre (int, not null)




3.2 Conectividad entre DML (huésped) y C# (anfitrion)

Descargar Visual Studio Community 2022 de la
URL siguiente:

https://visualstudio.microsoft.com/es/vs/

Durante la instalacion elija al menos el pagquete de
desarrollo de aplicaciones .NET para Escritorio.

Una vez instalado VS2022, ejecutelo y cree un proyecto
con las indicaciones que se muestran a partir de la
diapositiva siguiente


https://visualstudio.microsoft.com/es/vs/

3.2 Conectividad entre DML (huésped) y C# (anfitrion)

Visual Studio 2022

Abrir recientes Tareas iniciales

Clonar un repositorio

Obtiene cédigo desde un repositorio en linea,
como GitHub o Azure DevOps.

Abrir un proyecto o una
solucion

Abre un archivo .sln o proyecto de Visual Studio
local.

Abrir una carpeta local

Navegar y editar el cédigo en cualquier carpeta

Crear un proyecto

Elija una plantilla de proyecto con la técnica
scaffolding de co6digo para comenzar.

Continuar sin cédigo =




3.2 Conectividad entre DML (huésped) y C# (anfitrion

Crear un proyecto

Buscar plantillas (Alt+5) Borrar todo

C# Windows Escritorio

ﬁ Aplicacion de Windows Forms

Plantilla de proyecto para crear una aplicacién de Windows Forms (WinForms) de NET.

C# Windows Escritorio

ﬂ Aplicacidon de Windows Forms (NET Framework)

Proyecto para crear una aplicacién con una interfaz de usuario de Windows Forms (WinForms)

c# Windows Escritorio
Aplicacién WPF
Proyecto para crear una aplicacion WPF de .NET.
Cc# Windows Escritorio
Biblioteca de clases de WPF
Proyecto para crear una biblioteca de clases destinada a una aplicacién WPF de .NET.
c# Windows Escritorio Biblioteca
Hicﬁ Biblioteca de control personalizada de WPF
“®>*= Proyecto para crear una biblioteca de control personalizada para aplicaciones WPF de .NET.

c# Windows Escritorio Biblioteca

€* Biblioteca de controles de usuario de WPF

(I). Provecto nara crea na hiblioteca de controles de tisuiario nara anlicaciones WPE de NET




3.2 Conectividad entre DML (huésped) y C# (anfitrion)

Configure su nuevo proyecto

Aplicacion de Windows Forms (NET Framework) ¢ Windows  Escritorio

Nombre del proyecto

ITDSistemalntegral
Ubicacién

C\Users\felip\source\repos

Nombre de la solucion @

Colocar la solucién y el proyecto en el mismo directorio

Marco

| NET Framework 4.8

Proyecto se creard en "C\Users\felip\source\repos\ITDSistemalntegral\"




3.2 Conectividad entre DML (huésped) y C# (anfitrion)
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3.2 Conectividad entre DML (huésped) y C# (anfitrion)

Anadir este codigo al Boton Guardar (haciendo doble click en el boton)

string conexionString = "Data Source=ING-ALANIS-LAP\\SQLEXPRESS;" +
"Initial Catalog=ITD;Integrated Security=True;"+
"TrustServerCertificate=True";

try
{
string sFechaInicio = dtpFechalnicio.Value.ToString("yyyy-MM-dd");
String comandoString = "insert into Carreras "+
"(ClaveOficial, Nombre, FechaInicio, Creditos) values ('" +
tbClaveOficial.Text + "', '" + tbNombre.Text + "', K '" +
sFechaInicio + "','" + tbCreditos.Text + "')";
using (SqlConnection conexion = new SqlConnection(conexionString))
{
SqlCommand comando = new SqlCommand(comandoString, conexion);
comando.Connection.Open();
int numTuplas = comando.ExecuteNonQuery();
MessageBox.Show("i" + numTuplas + " Alta(s) Efectuada(s)!");
comando.Connection.Close();
this.Close();
} Para poder usar estas clases de ADO.NET hay que colocar las directivas:
} using Microsoft.Data.SqlClient;  // NET 8.0
catch (Exception ex) using System.Data.SqlClient; // NET Framework 4.8 o anteriores
{

if (ex.Message.ToUpper().Contains("UNIQUE"))
MessageBox.Show(" jCLAVE DE CARRERA YA EXISTE! ");
else
MessageBox.Show(" jError DESCONOCIDO al dar el alta! " +
ex.Message);



3.2 Conectividad entre DML (huésped) y C# (anfitrion)

Alta de Nueva Carrera

Clave Oficial |

Nombre

Fecha de Incorporacion  |28/04/2021

Total de Creditos

Cancelar




3.2 Conectividad entre DML (huésped) y C# (anfitrion)

* La intencion de los ejercicios de esta unidad no es
aprender el lenguaje C# ni la plataforma de desarrollo
NET.

* El objetivo es enfatizar que las aplicaciones no deben
contener restricciones:

* Los programadores deben limitarse a hacer formularios
y atrapar los mensajes de error producidos por el DBMS
de manera que todas las aplicaciones, sin importar la
plataforma (movil, web o escritorio) se comporten igual.

* En mucho software, las aplicaciones de diversas
plataformas se comportan de manera distinta porque
contienen restricciones que debieran estar establecidas
en la base de datos.



3.2 Conectividad entre DML (huésped) y C# (anfitrion)

* Anada una restriccion check a cada uno de los
siguientes atributos y atrape el error para mostrar
mensajes adecuados:

* ClaveOficial y Nombre.

* Un valor ausente en una caja de texto no es un
valor NULO, por ello la restriccion de NO NULOS
no es eficaz.

* Hay que establecer una restriccion check para
evitar que se dejen en blanco estos atributos.

* Creditos.
* Debe encontrarse en el rango de 400 a 440.



3.2 Conectividad entre DML (huésped) y C# (anfitrion)

* En primer lugar establezca en |la Base de Datos, las
restricciones de la diapositiva anterior y haga diversas
pruebas para verificar que se apliquen.

* |nicialmente no haga ningun cambio a la aplicacion.

* Una vez que haya verificado el funcionamiento con las
pruebas realizadas, ahora si haga cambios a la
aplicacion para que los mensajes de error se
muestren de |la manera mas amigable para el usuario.

* Atrape en la aplicacion tambien el error de truncado
Si se captura una cadena mayor al tamano de los
atributos en el esquema.



3.2 Conectividad entre DML (huésped) y C# (anfitrion)

Crear este formulario para la asignacion de la
carrera a un estudiante

85 Asignacién de Carrera

Asignacion de Carrera a Alumno

Numero de Control caja de texto

Carrera combo box estilo DropDownList

Asignar Carrera Cancelar




string conexionString = "Data Source=ING-ALANIS-LAP\\SQLEXPRESS;" +
"Initial Catalog=ITD;Integrated Security=True;TrustServerCertificate=True";
using (SglConnection conexion = new SqlConnection(conexionString))
{
//
// Obtener idAlumno

//
string consulta = "SELECT idAlumno FROM Alumnos WHERE NumControl='" + tbNumControl.Text + "'";

SgqlCommand comando = new SglCommand(consulta, conexion);

try

{ ExecuteScalar() regresa el valor
comando. Connection.Open(); de la primera tupla y la primera
if (comando.ExecuteScalar() == null) columna del resultado de la

throw new ArgumentException("Numero de Control no Existe");
iIdAlumno = (Int32)comando.ExecuteScalar(); consulta. El resto de |_aS

//MessageBox.Show("Alumno "+iIdAlumno.ToString()); columnas y tuplas Se Ignoran.

}

catch (Exception ex)

{
string mensajeError = ex.Message; ~ - P |- 4
MessageBox.Sﬂow(ex.Message); ¢ Anadlr eSte COdIgO al BOton
this.Close(); -
) Asignar Carrera
comando.Connection.Close();
//
// Obtener idCarrera
//
consulta = "SELECT idCarrera FROM Carreras WHERE Nombre='" + cbCarrera.Text + "'";
comando = new SglCommand(consulta, conexion);
try
{
comando.Connection.Open();
if (comando.ExecuteScalar() == null)
throw new ArgumentException("Carrera no Existe");
iIdCarrera = (Int32)comando.ExecuteScalar();

}

catch (Exception ex)

{
string mensajeError = ex.Message;
MessageBox.Show(ex.Message);
this.Close();

}

comando.Connection.Close();




//
// Anadir la tupla en AlumnosCarreras
//
try
{
String comandoString = "INSERT INTO AlumnosCarreras VALUES (" +
iIdAlumno.ToString() + "," + iIdCarrera.ToString() + ",0,1)";
using (SglConnection conexion = new SglConnection(conexionString))
{
SqlCommand comando = new SqlCommand(comandoString, conexion);
comando.Connection.Open();
int numTuplas = comando.ExecuteNonQuery();
MessageBox.Show("jAsignacién Efectuada Correctamente!");
tbNumControl.Text = "";

}
}
catch (Exception ex)
{
if (ex.Message.ToUpper().Contains("FOREIGN") && ex.Message.ToUpper().Contains("idAlumno"))
MessageBox.Show(" jNumero de Control no existe! ");
else if (ex.Message.ToUpper().Contains("FOREIGN") && ex.Message.ToUpper().Contains("idCarrera"))
MessageBox.Show("jCarrera no existe! ");
else if (ex.Message.ToUpper().Contains("UNIQUE"))
MessageBox.Show("jERROR. Alumno ya tiene carrera asignada! ");
else
MessageBox.Show(ex.Message);
}
//

// Final de Anadir Tupla en AlumnosCarreras

!/

Este codigo es complemento de la diapositiva anterior




3.2 Conectividad entre DML (huésped) y C# (anfitrion)

a! Asignacién de Carrera

Asignacion de Carrera a Alumno

Asignar
Numero de Control carrera a un
estudiante

Ingenieria en Sistemas Computacionales v

Asignar Carrera

Intentar
asignar otra

carrera al
Ntmero de Control _ mismo
estudiante

Carrera Ingenieria Mecatrénica v

Asignacion de Carrera a Alumno

{ERROR. Alumno ya tiene carrera asignada!

Asignar Carrera




Unidad 3

Conectividad de Base de Datos

Ejercicio:

Cree un formulario para registrar los datos de
un alumno en forma completa (tanto los que
pertenecen a la tabla Alumnos como Personas)
y guardarlos en la Base de Datos en las tablas
correspondientes.



Unidad 3

Conectividad de Base de Datos

Considere que debe hacer en primer lugar el insert
en la tabla Personas.

Tabla PERSONAS
IdPersona Nombre Apellidos Calle NumExt Poblacion Pais FechaNac Sexo CURP

"0 lParein | lopes  [Zoo 123 | CddeMésico | México | 07-02-1981 | Hombre |L1
—-
4 |lus Pastew | ComposBliscos |23 |Paris | Francia | 20-03-1850 | Hombre [P
[ Tcaea 3 jerun st 1105165 | Hambre |40
6 [josé | Rewelts | Negete 1002 | Durango | Ménico | 24-03-1982 | Hombre | R7
& |Avisthteles| | TemploAtenea | 542 | Atenas | Grecia | 23-07-1905 | Hombre | AL
o | [T [Pwaon |91 Ned R | 15001520 Hombre [ Ti
——
15 wono [Mum [ Guokgueua 201 | Owaca | Mésico | 15051780  Hombre | AMOT
e g s antobin | 100 | cdde oo bieo | 19001020 | wujer | o1




Unidad 3

Conectividad de Base de Datos

Una vez ejecutado el /nserten |la tabla Personas,
se obtiene el valor de la /dPersonay se podra
completar el /nsert en la tabla Alumnos.

Tabla ALUMNOS
IdAlumno NumControl EscuelaProcede IdPersona

_ 98040151 |PrepaPUMAS |1 |

97040587 Palacio Nacional

97040014 Colegio Vizcaya | 6
98040 1'3[] Colegio Aleman _




Unidad 3

Conectividad de Base de Datos
Observaciones:

« Como en la tabla A/lumnos hay integridad referencial hacia
Personas, primero hay que anadir la tupla en personas para obtener
el valor de la idPersonay poder insertar la tupla en Alumnos.

« El control de las excepciones con &ry-catch debe considerar las llaves
Unicas en ambas tablas.

- Considere, que en la tabla Personas, los valores validos para el
atributo Sexo no deben asignarse como constantes sino tomarse de la
Base de Datos:

« Si se toman de una tabla de dominio, el procedimiento es
sencillo como se pudo ver en el ejemplo de asignacion de
carrera.

« Sj se tiene el dominio en una restriccion Check, los valores se
pueden tomar del Diccionario de Datos (tabla

) como lo veremos en la siguiente
unidad.



Unidad 3

Conectividad de Base de Datos

Algunas situaciones a considerar para los formularios Alta
de Alumnos o Maestros:

« ¢Quée acciones se deben tomar si en la tabla personas
ya existe una tupla para la persona que se esta
registrando?

« ¢Primero capturar la CURP para verificar si ya
existen datos de esa persona en la BD?

« ¢Hacer un fry-catch para que en caso de que falle
el insert por llave Unica en la tabla Personas se
muestre la informacion para efectos de revision y
solo anadir los datos en la tabla Alumnos o
Maestros segun corresponda?
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