
Ejercicio de Colas.  

Escribir un programa en el lenguaje de su preferencia que permita elegir archivos de una carpeta 

cualquiera (deben ser archivos de texto, por ejemplo, programas en Java, C++, o cualquier archivo 

de texto como una bitácora o un archivo de configuración del Sistema Operativo). 

Cada vez que se elija un archivo se guardará en una Cola. Cada uno de los elementos debe ser 

string. 

En cualquier momento el usuario podrá indicar que desea imprimir el contenido de los archivos 

que están en la Cola; en tal caso se imprimirá cada uno de los archivos de manera similar a la 

forma que se muestra en la figura siguiente (hay que añadir números de línea) hasta que no haya 

archivos en la Cola. 

Puede añadir a la impresión la ruta donde se encuentra el archivo, el nombre del archivo, etc. 

 


